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I supporti video si accingono a una
rivoluzione: Parrivo degli schermi
3D cambiera radicalmente il modo
di guardare cinema e Tv. E si studia
anche la versione micro per cellulare

di Valerio Mariani

a parola d'ordine per i
nuovi schermi video & 3D.
La possibilita, cio¢, di vi-
sualizzazioni tridimensio-
nali su uno schermo ultra-
piatto. Il primo passo verso
la terza dimensione era gia
stato fatto qualche anno fa,
con I'avvento degli schermi
“stereoscopici”, che simula-
vano la profondita realiz-
zando un’immagine distin-
ta per ciascun occhio del-
l'osservatore. Erano quelli
che necessitavano gli spe-
ciali occhiali con lenti bico-
lore per ricomporre il tutto
in un unicum a 3D. Oggi,
una quindicina di aziende
stanno lavorando al perfe-
zionamento dell’autoste-
reoscopia, che in realta vuol
dire “effetto tridimensiona-
le senza lausilio di stru-
menti correttivi”. Le tecni-
che utilizzate sono diverse.
Sfruttano, per esempio,
schermi lenticolari nei qua-
li & fissato uno strato di len-
ti che fa percepire a chi
guarda due immagini diffe-
renti che subito il cervello
ricombina automaticamen-
te in un alchemico, efficace
artificio 3D, Altri schermi
si basano su sistemi di rea-
zione ai movimenti degli
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obbiamo al mercato
dei videogiochi la grande
evoluzione tecnologica
che, nel giro di qualche
anno, ha elevato le schede
video a componente prin-
cipale di un computer “e-
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occhi dell’osservatore, cui
adeguano in continuazione
I'immagine. Philips ¢ uno
dei produttori che si sta

dando pilt da fare: dopo la
presentazione dei primi
schermi Led a 42 pollia
basati sulla sua tecnologia
autostereoscopica a scher-
mo lenticolare WoWvx (il
pill prestigioso si chiama
42-3D 6W01), il brand o-
landese lavora ora per tra-
sferirla alle piccole di-
mensioni dei cellulari. Sul
fronte videoinstallazioni,
invece, ci si orienta verso
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una sempre maggiore ver-
satilita del mezzo. Gh
schermi Led o al plasma,
infatti, non si possono pie-

gare e adattare a superfici
irregolari. In quest’ambi-
to si fa largo la tecnologia
Lec (Light emitting capaci-
tor) che la rivista Time ha
definito come la migliore
invenzione dello scorso
anno. | pannelli luminosi
Lec sono piatti (circa un
millimetro), leggeri, resi-
stenti e, appunto, pieghevo-
li. Garantiscono un’alta
luminosita e possono esse-

stremo™, Spesso inserite a
coppie nella scheda ma-
dre. le nuove nate integra-
no fino a 400 milioni di

transistor, ventoline dedi-
cate per il raffreddamen-
to, cavi e connettori spe-
ciali per limitare al mini-

re utilizzati per fini pubbli-
citari 0 come componente
di arredo per rivestire
pavimenti, pareti irregolari

o colonne. Un esempio del-
la loro applicazione si &
visto da Continua Light al
Salone del Mobile di Mila-
no dello scorso anno. Ha
presentato un progetto in-
sieme al produttore di cu-
cine Salvarani che ha sfrut-
tato i pannelli Lec di Ceeli-
te, leader mondiale del set-
tore. (sopra, una installazio-
ne alla prima biennale pari-
gina d’arte digitale del 2004)

mo il surriscaldamento di
calore. Chi non si fa co-
involgere nella guerra
della componentistica, in-
vece, ¢ Matrox che re-
centemente ha presentato
la TripleHead2Go, una
scheda con un'unica usci-
ta digitale che garantisce
la stessa risoluzione mas-
sima di 1280x1024 su tre
schermi distinti. La neces-
sita di lavorare su tre
schermate contemporane-
amente & tipica del campo
dell’animazione tridimen-
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sionale, ma anche della pro-
gettazione industriale. Gia
oggetto cult per gli intendi-
tori del settore. L'ultima
scheda di Matrox, inoltre,
risolve il problema dell’al-
lineamento fra le tre porzio-
ni della stessa immagine do-
vuto alle cornici dei moni-
tor. Con I'intervento del soft-
ware di compensazione I'im-
magine, anche se distribuita
su tre schermi, risulta pit
continua. V.M. (nella foto,
una coppia di schede video
hi-performance di Amd)



